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double 7éme &ditions
Epée individuel , Vélipée

Epée en double , Vélidouble
Dame+Homme, Junior+ Senior +Vétéran
Valides et Handisports

Formule sans attente et sans éliminé
Matchs choisis entre forces proches
Récompenses pour tous

PAS D’ATTENTE: enchainement au rythme des tireurs
PAS DE SCRATCH: les retardataires rattrapent les au  tres

HORAIRES Dimanche 11 maass : Vélipée Vélidouble
- Inscription au 1 © tour: 9h-9h30 14h-14h30
- Echauffement jusqu’a: 9h35 14h35

- Lancement 1 ®" assaut: 9h35 14h35
-Pot et Podium: 13h30 17h50

Un ou deux assauts par tour, chaque ¥ h environ

Inscription: 10€ Vélipée ou Vélidouble, 15€ les deux
Pas de préinscription
Licence et tenue réglementaire exigées

internet : escrime-velizy.fr
courriel : contact@escrime-velizy.fr
portable: 06.89.38.87.60

Renseignements:

DIMANCHE 11 Mans 2012
Vélipée(individuel): 9h (fin a
Vélidouble(équipe):14h (fin a

13h35)
17h55)
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Le plaisir des tireurs d'abord*

Une expérience unique et ludique

Pas d'éliminé, plein d'assauts amusants
Ni scratch, ni attente entre 2 matchs
Calcul des scores équitable
Auto-information et auto-arbitrage
Convivialité

Gestion des horaires trés pratique

Des souvenirs a conserver
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Une poule unique énorme mélangeant dges, sexes, handis et valides
On ne fait preférentiellement que les matchs entre tireurs de forces semblables
En double, de vrais matchs d'équipes, a 4 simultanément branchés sur la méme piste

Tous les tireurs font pratiquement le méme nombre de matchs i
Vous tirez en 1/2 journée 'ec]luivalen'l' ’de 18 assauts en 5 touches, 36 sur la journée
Votre adversaire est chaque fois différent, un des plus proches selon votre force

Si vous arrivez en refarq, vous rattrapez progressivement vos assauts manquants
Un ou deux tours affichés a l'avance, avec scores et classements intermédiaires
Vous tirez a votre rythme, l'organisation ne vous fait jamais attendre

Matchs a partage des touches : 12-0, 11-1, 10-2, 9-3, 8-4, 7-5 ... ou 6-6
Le nb de victoires ne compte pas, on ne comptabilise que les touches données
Le score est le nombre de touches données multiplié par la force de I'adversaire
Pour le classement final, on corrige les scores selon les catégories

Rien au micro, tout par affichage: adversaires et pistes, scores intermédiaires
L'arbitrage est fait par les tireurs en attente d'adversaire ou de piste
Le résultat d'un match est annoncé au bureau par ses 2 tireurs eux-mémes

Par équipe en double, vous pouvez venir seul: on vous trouve un partenaire sur place
On vous offre le café a votre arrivée et la remise des prix a lieu autour d'un pot
Une enquéte de satisfaction est réalisée pour mieux répondre a vos attentes

Vous pouvez arriver en retard sans rien perdre, vous rattrapez les autres
L'heure de fin est 7aran1'ie, pratique pour organiser votre retour (covoiturage)
Le timing de ces 1/2 journées sera strictement respecté, comme a chaque gois
Pas de préinscription

Des lots pour tous

Un trombinoscope vous rappellera les visages de vos adversaires

Une photo de groupe générale constituera un souvenir de cette journée

Tous les détails des resultats et les photos a voir sur notre site dés le lendemain

Une formule éprouvée pour cette compétition d'un nouveau genre

* contact, réglement complet, historigue, sondages des éditions précédentes
sur notre site: escrime-velizy.fr par courriel: contact@escrime-velizy.fr par tel: 06.89.38.87.60




